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Som gra�cký, motion a web dizajnér.

Naposledy som pracoval ako vizuálny umelec pre Elaia 
dizajn štúdio, kde som dizajnoval, vyrábal a editoval 
gra�ku pre digitálne obrazovky, online, print, TV, či web. 
Žijem v Bratislave.
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Pri svojej tvorbe používam logiku, estetické vnímanie, Adobe softvér a trochu matematiky.

Moje dizajnérske výstupy sa snažia byť najmä funkčné a byť načasované, aby počas svojej 
existencie dobre zapadali do obdobia svojho použitia.
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